WORKSHOP 


Lensvervormingen corrigeren 


Torentje strek je 


Je bekijkt trots je vakantieplaatjes, maar plots merk je 
dat op enkele foto's de gebouwen scheef staan. Er zijn 
er zelfs bij waarvan de hoeken hol en bol overhellen. 
Gelukkig kan je die met ieder modern beeldbewerkings- 
programma perfect rechtop zetten. # rek scuoors 


p 


WAT DOEN WE? 


WAARMEE? 


HOELANG? 


MOEILIJKHEID? 


‚N A: je scheve gebouwen op je foto’s hebt staan, 

kan dat drie mogelijke oorzaken hebben. Of 
je hebt de foto een beetje slordig vanuit de losse 
hand geschoten en daarbij onvoldoende gelet op het 
feit dat de horizon niet perfect horizontaal in beeld 
was, of er is sprake van lensvervorming. Door de 
bolvormige lens — en dit merk je vooral bij breed- 
hoeklenzen — gaan de rechte objecten aan de rand 
van de foto afbuigen. In het ergste geval lijkt het 
alsof de gebouwen overhellen of holle en bolle hoe- 
ken hebben. Heb je echter de Sint-Petruskerk in 
Schelle of de toren van de Onze-Lieve-Vrouw-Hemel- 
vaartkerk in Ninove gefotografeerd, dan ben je bij 
mogelijkheid drie. Wees gerust, deze scheve torens 
hebben niets te maken met je apparatuur of je 


dl vaardigheid als fotograaf. Die gebouwen staan na- 
melijk al eeuwen op halfzeven. Laat ze dus rustig scheef staan. Hoewel... 
met Photoshop, Photoshop Elements of Paint Shop Pro geef je zelfs deze 
scheefgezakte monumenten meer stabiliteit, althans op de foto. We 
gaan aan slag met een foto van de Lichen Sanctuary in Polen, een 
kaarsrecht gebouw dat op onze foto schots en scheef staat. 


STAP 1 / HORIZON RECHTTREKKEN 


Als eerste gaan we de horizon rechttrekken. Het begrip ‘horizon’ mag 
je heel ruim interpreteren, want vaak is er niet eens een horizonlijn te 
zien, zoals op onze foto. Ga eerst op zoek naar een referentielijn, 
waarvan je zeker bent dat ze volkomen vlak is. In ons voorbeeld mogen 
we er van uitgaan dat het balkon perfect waterpas staat. In Photoshop 
Elements versie 5 en 6 selecteer je het gereedschap RECHTTREKKEN. In de 
optiebalk kan je drie canvasopties gebruiken: CANvas PASSEND MAKEN, Urr- 
SNIJDEN OM DE ACHTERGROND TE VERWIJDEREN Of UITSNIJDEN NAAR OORSPRONKELIJKE 
GROOTTE. Kies je de eerste optie, dan zal het canvas (de werkruimte 
rondom het beeld) na het roteren worden vergroot met lege hoekvak- 
ken. In dat geval moet je daarna de tool Urrsnrapen gebruiken om de 
overtollige ruimte weg te snijden. In de tweede optie doet Photoshop 
Elements dat wegsnijden vanzelf. De derde optie lijkt op de eerste; 
alleen wordt daar de originele canvasgrootte behouden. Wij opteren 
voor CANVAs PASSEND MAKEN. Klik met het gereedschap RecHtzerten op het 
begin van de referentielijn. Sleep en klik ten slotte nog een keer op 
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het einde van de lijn. Bij de tweede muisklik roteert het beeld vanzelf, 
zodat je het nu netjes kan uitsnijden (zie afbeelding 1). In Paint Shop 
Pro zet je de horizon op precies dezelfde manier recht. Met het gereed- 
schap RECHTTREKKEN sleep je ook een lijn naar twee referentiepunten en 
dubbelklik je vervolgens op de foto. 

Bij het professionele Photoshop-pakket verloopt de horizoncorrectie 
iets omslachtiger. Eerst zoek je het gereedschap LinraaL, dat verborgen 
zit onder het Piper. Met dit Linraar trek je een rechte op de referentie- 
lijn. Vervolgens gebruik je het menu AFBEELDING, CANVAS ROTEREN, INSTELBAAR. 
De waarden van de hoek die je daarnet hebt gemeten met het liniaal 
is ondertussen al ingegeven. Je hoeft dus alleen op OK te klikken. 


Het witte hoekje linksboven klonen we straks weg met de kloonstempel. 


Door de kromming van de lens staan de gebouwen aan de rand van de foto scheef: 


STAP 2 / LENSVERVORMING AANPAKKEN 


Nu we de horizon vlak hebben gemaakt, merken we des te beter hoe 
vooral de torengebouwen links en rechts behoorlijk krom staan. Om 
het heel duidelijk te maken, hebben we naast beide gebouwen voor- 
lopige hulplijnen getrokken (zie afbeelding 2a). De filter om onver- 
mijdelijke lensvervormingen te corrigeren, heet in Photoshop Ele- 
ments CAMERAVERVORMING CORRIGEREN. Bij het professionele Photoshop vind 
je nagenoeg dezelfde filter bij Fiurer, Vervorm, LEnscorrecrie. Zorg dat 
de optie Raster TONEN actief is, zodat je met behulp van het rooster 
alles perfect rechtop zet. In het vak Kreur bepaal je de kleur van de 
rasterlijnen. Anderzijds mag je zeker niet proberen om torens hele- 
maal keurig binnen de rastervakjes te laten passen, want dat geeft 
een erg onnatuurlijk effect. Er mag gerust een klein beetje perspec- 
tiefhelling te zien zijn. Met de schuifregelaar VERVORMING VERWIJDEREN 
compenseer je vervormingen in de omgekeerde richting. Let op, want 
deze schuifregelaar gebruik je alleen om gebogen lijnen en kanten 
netjes recht te maken. De gebouwen zijn gaan hellen omdat het 
camerastandpunt te laag was. Met de regelaar VERTICAAL PERSPECTIEF in 


PG 


Wijzig hat herentals perspectief aan de Irkar- of rechterapde van de afbeelden. 


Vertcan personctid Eid 


aster toren Kies: WN 


De voornaamste functie die de toren opnieuw rechtop zet, is de regelaar Verticaal 
perspectief. 


SOORTEN VERVORMINGEN 


Er bestaan twee soorten afwijkingen, afhankelijk van de lens die 
je gebruikt: tonvormige vervorming en speldenkussenvervor- 
ming. Bij tonvervorming lijkt het beeld opgeblazen; bij een 
speldenkussenvervorming is het net andersom en ziet je foto er 
wat ingedeukt uit. 


BesturinG PERSPECTIEF zetten we de torens opnieuw rechtop (zie afbeel- 
ding 2b). Overdrijf hier niet mee, want ook dat geeft een storend 
beeld. Met Horizontaal PERSPECTIEF kan je een en ander goed maken als 
de fotograaf niet netjes in het midden van het gebouw stond. In Paint 
Shop Pro gebruik je hiervoor de functie ToNVORMIGE VERTEKENING CORRIGE- 
REN, BOLVORMIGE VERTEKENING CORRIGEREN Of SPELDENKUSSENVERVORMING CORRIGE- 
REN. 


STAP 3 / VIGNETTERING 


Vignettering slaat op de verkleuring die veroorzaakt wordt door lens- 
vervorming. Het is namelijk mogelijk dat de randen van de foto lichter 
of donkerder zijn geworden. Dit probleem verhelp je traploos met de 
schuifregelaar Mare, die je in de richting van DONKERDER MAKEN Of LICHTER 
MAKEN beweegt. Met de regelaar Mippereunt geef je de breedte op van 
het gebied dat lichter of donkerder moet worden gemaakt. In onze 
oefenfoto kunnen we geen vignettering waarnemen, en dus laten we 
die ongemoeid. Maar wie een portretfoto snel van romantische vignet- 
tering wil voorzien, kan dit vreemd genoeg het snelst via de functie 
CAMERAVERVORMING CORRIGEREN. Sleep gewoon de vignettering in de richting 
DONKERDER (zie afbeelding 3). 


We misbruiken de functie Cameravervoming corrigeren om de foto snel van een donkere 


rand te voorzien. 


STAP 4 / RANDEN AANVULLEN 


Door al het digitaal trek- en rekwerk zijn er lege zones ontstaan. We 
herkennen die aan het schaakbordpatroon. In plaats van het beeld uit 
te snijden, kunnen we onderaan bij Ranpextensie de foto schalen, zodat 
die groter wordt en het hele rechthoekige vlak vult. Persoonlijk zijn we 
daar geen voorstander van. We zien veel meer heil in gewoon op OK 
klikken, waarna we met het gereedschap Urrsnispen de overtollige delen 
wegsnijden en eventueel het grasveld of de lucht aanvullen met de 
KLOONSTEMPEL. « 
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